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PaintShopPro : Tutoriaux

01. Connaître les outils de PSP.

01.11. L'outil stylo de PSPX.

Tutorial @Marie-PauleCréation, le 24/02/2007, avec le PSPX, revu le 21/11/2007 avec le PSPX2.

Nous avons vu que l'outil Stylo est utilisé pour dessiner des lignes continues ou non, des courbes de Bézier, ou à main levée, etc.

Nous verrons plus en détail comment l'utiliser.

1. La palette de l'outil stylo.

Cliquez sur l'icône 
La palette de l'outil s'affiche :
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	(1) Appliquer :
Comme dans d'autres outils déjà vus :
Valider.
	(2) Mode Édition :
Permet d'apporter des modifications aux lignes tracées

	(3) Mode Couteau :
Permet de couper et déplacer des objets.
	(4) Dessiner des lignes et des polylignes.

	(5) Dessiner point à point ; Courbes de Bézier.
	(6) Dessiner à main levée.

	(7) Précision : de 1 à 100.
	(8) Fermer les contours sélectionnés.

	(9) - Démarrer un nouveau contours
- Déplacer vers...
	(10) - Connecter les segments
- Créer sur vecteur
- Afficher les noeuds.

	(11) - Type de transformation;
- Dupliquer la sélection.
	
(12) Déplaçage de la duplication horizontale.

	(13) Déplaçage de la duplication verticale.
	(14) Appliquer Dupliquer la sélection.

	(15) Style de ligne.
	(16) épaisseur du trait

	(17) Anticrénage.
	(18) Pointe Lier.

	(19) Limite
	


2.Créer un style de ligne, et l'enregistrer :

a) Activez l'outil stylo
b) Dans le Style de ligne (15), 
Après avoir tracé votre ligne, avec votre outil, 
Choisissez, dans le bas "Perso", et dans la fenêtre qui s'ouvre, 
Choisissez les paramètres pour votre nouvelle ligne.
Enregistrez-la.
Voici celle que j'ai créée :
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Les styles enregistrés apparaissent dans la liste déroulante Style de ligne de la palette Options d'outils.

1.11.2. Tracer une ligne droite.

a) Clic sur Dessiner des lignes et des polylignes (4), choisissez le Style de ligne (15), sa largeur (16).
Tracez votre ligne :
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b) Si vous cochez la case "Connecter les segments" (10), 
Relachez le clic, repositionnez votre curseur sur le plot noir et repartez dans une autre direction .

Si vous avez mis une couleur en arrière plan ;
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Si vous n'avez pas de couleur en arrière plan :
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4. Ajuster un segment en modifiant les noeuds.

Dans la barre d'outils Outils, choisissez l'outil Stylo .
Dans la palette Options d'outils, cliquez sur le bouton Mode Édition . 
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un noeud, choisissez Type de noeud, puis sélectionnez l'une des options suivantes :

- Convertir en ligne : 
permet d'obtenir un segment droit avant et après le noeud.

- Ligne avant : 
permet d'obtenir un segment droit avant le noeud.

- Ligne après : 
permet d'obtenir un segment droit après le noeud.

- Courbe avant : 
permet d'incurver le segment avant le noeud.

- Courbe après : 
permet d'incurver le segment après le noeud

5. Connecter plusieurs segments

- Créez autant de segments contigus que vous le souhaitez.

- Dans la palette Options d'outils, cliquez sur l'un des boutons suivants : 
a) Démarrer un nouveau contour (9) : 
permet de connecter des segments dans une forme ouverte. 
b) Fermer contour (8) : permet de connecter des segments dans une forme fermée.

- Cliquez sur le bouton Appliquer .

6. Ajuster un segment en modifiant les noeuds

a) Dans la palette Options d'outils, cliquez sur le bouton Mode Édition (2).

b) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un noeud, choisissez Type de noeud, puis sélectionnez l'une des options suivantes : 
- Convertir en ligne : permet d'obtenir un segment droit avant et après le noeud. 
- Ligne avant : permet d'obtenir un segment droit avant le noeud. 
- Ligne après : permet d'obtenir un segment droit après le noeud. 
- Courbe avant : permet d'incurver le segment avant le noeud. 
- Courbe après : permet d'incurver le segment après le noeud.

7. Connecter plusieurs segments

Il vous est possible de créer autant de segments contigus que vous le souhaitez :

a) Cliquez sur l'un des boutons suivants : 
a-1) Démarrer un nouveau contour (9) : permet de connecter des segments dans une forme ouverte.

a-2) Fermer les contours (8) : permet de connecter des segments dans une forme fermée.

b) Cliquez sur le bouton Appliquer .

8. Pour couper un segment

a) Cliquez sur le bouton Mode Couteau (3).

b) Cliquez et faites glisser le curseur sur le contour, aux endroits où vous souhaitez le supprimer.

9. Dessiner une courbe à main levée

a) Cochez la case Créer sur vecteur (10). 
Si cette case est décochée, le segment est placé sur un calque raster. 
Le fait de placer un segment sur un calque vectoriel en facilite la modification.

b) Dans la palette Styles et textures, choisissez une couleur pour le contour.
Ne mettez pas de couleur en arrière-plan.

c) Dans la palette Options d'outils, cliquez sur le bouton Dessiner à main levée (6).

d) Pour afficher les noeuds d'une courbe, cochez la case Afficher noeuds (10).

e) Entrez ou définissez une valeur dans la zone Suivi (7) pour définir la distance (en pixels) séparant les noeuds.

f) Faites glisser le curseur pour créer la courbe.
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g) Cliquez sur le bouton Appliquer.

10. Aménager la courbe.

- Cochez la case Connecter segments (10) pour connecter plusieurs courbes. 
- Cochez la case Anticrénelage (17) pour arrondir les bords de la courbe . 
- Choisir un paramètre de liaison Sélectionnez une option dans la liste déroulante Liaison (18) :
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Si vous avez sélectionné Liaison en pointe (a), 
vous pouvez entrer ou définir une valeur dans la zone Limite (19) pour définir le degré des liaisons en pointe. 
Liaison arrondie (b) et Liaison en biseau(c) ne donnent pas accès à la zone limite.

- Choisir un style de ligne (15) Sélectionnez une option dans la liste déroulante Style de ligne. 
- Définir l'épaisseur d'une ligne Entrez ou définissez une valeur dans la zone Largeur (16).

11. Dessiner un objet avec des courbes de Bézier.

Nous avons vu dans le point précédent comment tracer une courbe à main levée.
Passons maintenant à la courbe de Bézier.

- Dans la palette Options d'outils, cliquez sur le bouton Dessiner point à point (5).

- Cochez la case Afficher noeuds (10).

- Cliquez à l'emplacement où vous souhaitez positionner le premier noeud, faites glisser le curseur. 
À mesure que vous faites glisser le curseur, la flèche de la poignée du bras de contrôle pointe dans la même direction. 
Relâchez le bouton lorsque le premier bras de contrôle atteint la longueur souhaitée.

- Cliquez à l'emplacement où vous souhaitez positionner le second noeud, puis faites glisser le curseur. 
Le segment de la courbe apparaît alors sur le support de l'image.

- Si vous avez coché la case Connecter segments, vous pouvez ajouter d'autres segments en appliquant la même technique.

12. Finaliser la courbe de Bézier.

- Dans la palette Options d'outils, cliquez sur l'un des boutons suivants pour achever la courbe de Bézier : 
a- Démarrer un nouveau contour (9) : crée une forme ouverte dans laquelle le premier et le dernier segments ne sont pas connectés. 
b- Fermer contour (8) : crée une forme fermée dans laquelle le premier et le dernier segments sont connectés.

- Cliquez sur le bouton Appliquer .

- Pour lier automatiquement chaque segment de courbe Cochez la case Connecter segments (10). 
- Pour choisir un style de ligne Sélectionnez une option dans la liste déroulante Style de ligne (15). 
- Pour définir l'épaisseur d'une ligne Entrez ou définissez une valeur dans la zone Largeur (16). 
- Arrondir les bords de la ligne Cochez la case Anticrénelage (17).

13. Modification de lignes et de courbes

Vous pouvez modifier les propriétés des lignes et des courbes. 
Vous pouvez redéfinir la forme d'une courbe en changeant 
- ses noeuds, 
- la forme du contour au niveau d'un noeud en changeant le type de noeud, 
- en modifiant ses segments sur un côté d'un noeud 
- ou en connectant des segments.

Vous pouvez également couper un segment. 
- Lorsque vous coupez un tracé ou un contour fermé, vous ouvrez ce tracé ou contour. 
- Lorsque vous coupez un tracé ou un contour ouvert, vous créez deux contours distincts.

Pour modifier une ligne ou une courbe

a) Dans la palette Options d'outils, cliquez sur le bouton Mode Édition (2).

b) Sélectionnez la forme.

c) Apportez les modifications nécessaires aux paramètres de la palette Options d'outils.

d) Pour modifier une courbe, vous pouvez également cliquer sur l'outil de sélection , 
sélectionner la courbe et modifier des paramètres de la palette Options d'outils.

14. Copie et déplacement d'objets vectoriels

Pour copier ou déplacer un objet vectoriel :

a) Dans la barre d'outils Outils, sélectionnez l'outil Stylo .

b) Dans la palette Options d'outils, cliquez sur le bouton Mode Édition .

c) Cliquez sur un contour, puis cliquez deux fois sur un noeud afin de sélectionner tous les noeuds.

d) Choisissez Objets Édition, puis sélectionnez l'une des commandes suivantes : 
- Copier : copie le contour sélectionné dans le Presse-papiers de Windows. 
- Couper : supprime le contour sélectionné et le place dans le Presse-papiers de Windows. 
Si l'objet ne contient qu'un contour, cette commande supprime tout l'objet.

e) Cliquez à l'emplacement vers lequel vous souhaitez coller ou déplacer le contour.

f) Choisissez Édition et sélectionnez l'une des options suivantes : 
- Coller comme nouvelle sélection vectorielle : colle des objets vectoriels dans le même calque. 
- Coller comme nouveau calque : colle des objets vectoriels comme nouveau calque. 
- Coller comme nouvelle image : colle des objets vectoriels comme nouvelle image.

J'espère que ce tutorial vous permettra de vous familiariser un peu plus avec cet outil stylo.
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