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PaintShopPro : Tutoriaux

01. Connaître les outils de PSP.

01.08. Les outils d'art de PSPX.

Tutorial @Marie-PauleCréation, le 6/1/2007, avec le PSPX, revu le 20/11/2007 avec le PSPX2.

I. Les différents outils :

	1. Pinceau à l'huile
	

	2. Craie
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	3. Pastel
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	4. Pastel sec
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	5. Crayon de couleur
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	6. Marqueur
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	7. Couteau de la palette
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	8. Étaler
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	9. Gomme graphique
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Leur utilisation :

	
N.B. : Vous ne pouvez utiliser les outils d’art que lorsque vous travaillez sur des calques d’outils d’art. 

Pour créer un outil d'art :
Calques / Nouveau calque d'outil d'art.

Il existe deux sortes d'outils d'art :
a- Les outils de pigment humide
b- Les outils de pigment sec.

a- Les outils de pigment humide :

Il s'agit des outils Pinceau à l'huile et Marqueur.
Vous pouvez remarquer que la peinture se raréfie sur les outils, comme sur les outils réels. 
Pour les recharger en peinture, il suffit de relâcher le bouton de la souris, et ensuite de continuer...

b- Les outils de pigment sec :

Il s'agit des outils Craie, Pastel, Pastel sec et Crayon de couleur.
Ils déposent moins de couleur que les outils de pigment humide, et ils ne "s'épuisent" pas en couleur.

	
1. Pinceau à l'huile :

Permet d'imiter l'utilisation de peinture à l'huile, délaie les couleurs par mélange, en passant sur les parties déjà peintes plutôt que par recouvrement. 
Vous pouvez charger l'outil Pinceau à l'huile avec les couleurs de la palette, ou les étaler et les mélanger à l’huile se trouvant déjà sur le support.

Pour utiliser les couleurs de la palette Mélange :
a. Dans la palette "Mélange", choisissez l’outil Pipette,
puis cliquez sur une couleur dans la zone du mélange. 
b. Dans la barre d’outils Outils, choisissez un outil d’art. 
c. Commencez l’application de peinture. 
N.B. Il est indispensable d'utiliser un calque d'outil d'art. S'il ne s'agit pas d'un calque d'outil d'art, celui-ci sera créé automatiquement dès que vous commencez l'utilisation de l'outil d'art. 
d. Pour changer de couleur, utilisez la Pipette, et cliquez sur la couleur de votre choix.



	
2. Craie : 

L’outil Craie vous permet de créer un support sec et homogène durant l’application du pinceau. 
Le pigment pénètre la texture du support selon la pression que vous avez sélectionné.



	
3. Pastel :

Nous avons vu plus haut que le Pastel est un support sec, plus doux que la craie et dont le chargement est illimité. Le pigment sec pénètrer la texture du support proportionnellement à la pression exercée pendant l'application. Son application apporte un léger volume sur le support, à mesure que des pigments se cassent du bâtonnet.



	
4. Pastel sec :

Le Pastel donne un résultat "plus humide". Il a par un pouvoir de chargement de pigment illimité. Lorsqu'il est appliqué à l'aide de l'outil Pastel sec , le pigment sec tend à pénétrer la texture du support proportionnellement à la pression exercée pendant l'application. 
Le pastel sec est plus brillant que le pastel, a un pouvoir d'étalement légèrement inférieur, mais applique une très petite quantité de matière sur le support et peut s'adoucir sur des reliefs s'il est appliqué plusieurs fois.



	
5. Crayon de couleur :

Le Crayon de couleur applique des coups de crayon sec qui se mélangent ou se recouvrent selon l'intensté de l'application. 
Le crayon n'applique pas de relief sur la surface et ne s'étale que si une certaine pression est appliquée sur le support. L’outil Étaler vous permet de mélanger les applications de crayon de couleur.



	
6. Marqueur :

Le Marqueur applique un pigment semblable à celui d’un dessin au marqueur. La texture est légèrement humide, bien que généralement insuffisamment humide pour interagir avec d'autres supports humides. Le pigment est porté sur le support avec un effet de multiplication, simulant l'utilisation répétée d'un marqueur sur un même emplacement Les stylos présentent généralement un bord d'application très net et la pénétration du support est marquée même si la pression est légère.



	
7. Couteau de la palette : 

Utilisez le Couteau de la palette pour appliquer et étaler les pigments d’outils d’art. 
Il interragit avec le Pinceau à l'huile.
La quantité de peinture à étaler diminue en même temps que la quantité de peinture sur le support diminue.
Nettoyez le couteau de la palette systématiquement après son utilisation



	
8. Étaler :

Utiliser l’outil Étaler pour mélanger les pigments comme vous le feriez à l'aide de votre doigt ou d'un morceau de tissu.



	
9. Gomme graphique :

L’outil Gomme graphique permet d’effacer des pigments.
Si vous utilisez l'outil Gomme graphique pour effacer des pigments créés par plusieurs coups de pinceau comme quand vous utilisez le Pinceau à l'huile, plusieurs applications de Gomme graphique seront nécessaires pour nettoyer la zone. 
L’utilisation de cet outil sera plus rapide sur les applications de Craie et Crayons de couleur.
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